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APRESENTACAO

Olinda, Pernambuco, Julho de 2009, durante o 19° N Design (Encontro Nacional dos Estudantes de
Design) diversas apresentacdes sobre o Movimento Estudantil foram feitas. Uma delas falava sobre a Copa
do Mundo do Design. Apresentada por estudantes de Florianopdlis, o evento completou a sua quinta
edicao no referido ano, e demonstrou um grande potencial de integracao. Inspirados, os estudantes da
cidade de Curitiba decidiram criar uma edicao prépria do evento, que aconteceu em Novembro do mesmo
ano, sendo considerado um sucesso, logo em sua primeira edicao.

E durante o mesmo 19° N Design, Curitiba foi eleita a cidade-sede do 20° Encontro Nacional dos
Estudantes de Design e a organizacao do evento colocou em sua grade a realizacao da 12 Copa do Mundo
do Design Nacional. Ela acontecera durante o préprio Encontro, entre os dias 13 e 17 de Julho, dentro do
Ginasio de Esportes Il da Universidade Positivo.

A Copa do Mundo do Design Nacional € um evento de carater ludico, sendo uma competicao na
modalidade de Futebol de Salao, organizado para os participantes do Encontro.

JUSTIFICATIVA

Semanas Académicas, Encontros Regionais, Encontros Nacionais, Congressos, etc. E durante esses
eventos que estudantes das diversas areas do Design de diferentes universidades se encontram e pro-
movem a integracao. Por que nao criar um evento de carater ludico que possa reunir e integrar ainda mais
os estudantes de Design? Agora, os encontristas do 20° N Design se reunirao para a saudavel disputa de
um evento esportivo.

OBJETIVOS

O principal objetivo da Copa do Mundo do Design Nacional é oferecer aos estudantes de Design, a
integracao e socializacao cultural desportiva. Isso se dara com a disputa da competicao por diversos times
de todos os cantos do Brasil. A realizagao de todos os jogos em uma Unica quadra esportiva, fard com que
todos (torcedores e atletas) figuem concentrados em um mesmo local, incentivando a vivéncia entre es-
tes.

RESULTADOS ESPERADOS

O resultado mais esperado é o cumprimento do objetivo colocado pela organizagdao do evento. Mas
a integracdo entre os estudantes de Design, indiferente da cidade/regido do Brasil, resulta em um efeito
ainda maior, que é a criacdo do habito saudavel na pratica de esportes e o fortalecimento do Design.
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CUSTOS

Os seguintes itens irao gerar o custo da realizacao do projeto:

5.1. Arbitragem
A alternativa mais viavel é contar com a colaboracao de estudantes dos cursos de Educacao Fisica
para apitarem as partidas.

5.2. Material grafico impresso
Sera necessario aimpressao de cartazes para divulgagao do evento, sumulas dos jogos, regulamen-
tos e projetos. A producao digital de todo este material fica a cargo da organizagao.

5.3. Premiacao

A aquisicao dos prémios (Artilheiro - Troféu Allejo, Melhor Goleiro - Troféu Heguita, Primeiro lugar
- Troféu Alborghetti, Segundo lugar e Terceiro lugar) para as categorias Feminino e Masculino ficam sob
responsabilidades da organizacao.

PATROCINIO

A organizacao buscara patrocinio de empresas e estabelecimentos que nao precisam ser ligados ao
ambito do Design. Com esse apoio, conseguir-se-a promover uma Copa do Mundo de Design Nacional de
alto valor integrador, desportivo e cultural para os participantes.

Os apoiadores da realizacao do evento terao a ampliacao da visibilidade de sua marca e servicos,
através de um evento que acontecera durante o 20° N Design (que pretende reunir, aproximadamente,
5000 pessoas das diversas regides do pais). Todos os patrocinadores terao a suas logos expostas nos mate-
riais de divulgacao da Copa do Mundo do Design.

REGULAMENTO
| - DOS OBJETIVOS

Art. 01° - A“Copa do Mundo do Design” visa oferecer aos participantes do N Design Imersao 2010, uma
maior integracgao e socializaca o cultural desportiva entre estes.

Il - DA ORGANIZACAO
Art. 02° - A “Copa do Mundo do Design” é uma promoc¢ao da Conde Curitiba 2010, sendo esta entidade
responsavel direta pela organizacao do evento.

Art. 03° - A competicao sera realizada entre os dias 13 e 17 de Julho de 2010, durante a 202 Edicao do En-

contro Nacional dos Estudantes de Design. Todos os jogos serao realizados nas datas previstas, no periodo
vespertino, das 14h as 17h, no Ginasio de Esportes |l da Universidade Positivo.

Ill - DA INSCRICAO
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Art. 04° - Podera se inscrever na Copa do Mundo do Design qualquer pessoa que estiver inscrita no N De-
sign Imersao 2010.

§ Unico: Entende-se por pessoa inscrita, aquela que constar com o pagamento confirmado, para partici-
pacao no evento.

Art. 05° - Todos os times deverao pagar uma taxa de R$25,00 (vinte e cinco reiais), ndo sendo essa diferen-
ciada pela quantidade de atletas inscritos, respeitando-se a quantidade maxima e minima de jogadores. A
taxa devera ser paga dentro do prazo de 05 (cinco) dias apds o contato da Conde Curitiba via e-mail. Esse
contato serd feito com os capitaes do time, informando-os que o time estd inscrito, e que a taxa precisa ser
paga dentro do prazo para confirmar a inscricao. O ndo pagamento ou pagamento fora do prazo cancela a
inscricao do time. A taxa de inscricao ndo serd devolvida em hipotese alguma, seja por atraso ou desistén-
cia da equipe da competicao.

§ Unico: A taxa devera ser paga através de deposito bancario. As informacdes da conta serdo cedidas
através de contato com a Conde Curitiba, via e-mail. Essa taxa de participacao sera destinada ao paga-
mento dos arbitros das partidas.

Art. 06° - O prazo final para inscricdes de equipes serd no dia 31 de Junho de 2010, ou até esgotarem as
vagas, sendo 16 para times masculinos e 8 para times femininos

Art. 07° - Cada equipe devera contar apenas com atletas da mesma regiao geopolitica.

§ Unico: Para que a disputa tenha atletas de todas as regides do Brasil, a organizacao da Copa do Mundo do
Design definiu que cada regido terd direito a uma determinada quantidade de vagas. Para fins de esclare-
cimentos, essas quantidades foram definidas de acordo com o censo dos estudantes inscritos até o fim do
Lote 2 do N Design Imersdo 2010. Sendo assim, a quantidade de times por regido geopolitica, ficou assim
definida: Regido Centro-Oeste (1 (um) time masculino / 1 (um) time feminino); Regido Nordeste (2 (dois)
times masculinos / 1 (um) time feminino); Regido Norte (1 (um) time masculino / 1 (um) time feminino);
Regido Sudeste (5 (cinco) times masculinos / 2 (dois) times femininos); Regido Sul (7 (sete) times masculi-
nos / 3 (trés) times femininos).

1 time feminino
2 times masculinos

1 time feminino
1 time masculino

Centro Oeste
Nordeste
. Norte
. Sudeste

. Sul

1 time feminino
1 time masculino

2 times femininos
5 times masculinos

3 times femininos
7 times masculinos
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Art. 08° - Cada equipe devera ter um capitdo, que sera responsavel por toda informacao relacionada a sua
equipe, bem como informacgdes sobre o andamento da Copa do Mundo do Design.

Art. 09° - Cada atleta podera se inscrever em apenas 01 (uma) equipe, cabendo punicao de banimento da
competicao ao mesmo, caso inscrito em mais de uma equipe.

Art. 10°- Cada equipe devera se inscrever com um nome e com um brasao, que deverao ser escolhidos pela
prépria equipe. Nao serao aceitos nomes ofensivos, cabendo a organiza¢ao o julgamento do mesmo.

§ Unico: O brasdo deve ser enviado até 02 (dois) dias apds a confirmacao da inscricdo do time. Inscricao
esta que sera confirmada por contato da Conde Curitiba, via e-mail.

Art. 11° - Cada equipe devera se inscrever com no maximo 10 (dez) jogadores e no minimo 06 (seis) joga-
dores, devendo-se respeitar os Artigos 04° e 07°.

Art. 12°- As equipes que se inscreverem na competicao e tiverem a sua participagao confirmada pela orga-
nizacao, deverdo entregar junto com a ficha de inscricao, copias dos RG’s de todos os jogadores, ou algum
documento que conste foto recente.

IV - DA IDENTIFICACAO

Art. 13° - Servird como identificacdo do atleta, o RG ou outro documento que conste foto recente.

§ Unico: Sera obrigatdria a apresentacdo de um dos documentos citados neste artigo, para o anotador da
partida, sendo este o auxiliar do arbitro que ficard na lateral da quadra para anotar os gols, cartoes, etc.
Esse documento deve ser apresentado por todos os integrantes de uma equipe para a disputa de uma
partida. O atleta que ndo apresentar nenhum documento obrigatério, nao podera integrar a sua equipe
para a disputa da partida.

V - DAS DISPUTAS
Art. 14° - Os jogos serao regidos pelas Regras Oficiais da Confederacao Brasileira de Futsal. Salvo modifica-
¢Oes constantes neste regulamento.

Art. 15° - O sistema de disputa da Copa do Mundo do Design se dara da seguite forma:

Para os times masculinos:

12 FASE - As equipes serdo dividas em 04 (quatro) grupos com 04(quatro) times cada, onde todas enfren-
tarao todas em turno unico.

QUARTAS-DE-FINAL - As duas melhores colocadas de cada chave passarao a proxima fase, as quartas-de-
final. Para a definicao dos confrontos, o primeiro colocado do Grupo 1 enfrentara o segundo colocado do
Grupo 2 (jogo 1). E o segundo colocado do Grupo 1 enfrentara o primeiro colocado do Grupo 2 (jogo 2).
As mesmas regras valerao para o Grupo 3 e Grupo 4 (jogos 3 e 4).

SEMI-FINAL - Os vencedores dos confrontos acima citados passarao para a fase semi-final. Um dos jogos
sera entre os vencedores do jogo 1 (um) e do jogo (quatro), e o outro confronto serd entra as equipes gan-
hadoras do jogo 2 (dois) e do jogo (trés).

DISPUTA DO TERCEIRO LUGAR: As equipes perdedoras dos confrontos semi-finais, jogardo em partida uni-
ca, na qual a vencedora ficard com o terceiro lugar.

FINAL - As equipes vencedoras das semi-finais se enfrentardo em partida Unica, onde a vencedora sera
sagrada como campea.

§ Unico: Para a disputa do terceiro lugar, fase semi-final e final, em caso de empate, serd adotada a pror-
rogacao da partida, sendo 02 (dois) tempos de 05 (cinco) minutos cada. Caso o empate persista, a partida

COPA DO MUNDO DO DESIGN '\I
6 2010



sera definida em cobrancas de 03 (trés) pénaltis para cada equipe. Ao final dessas cobrancas, caso o em-
pate ainda persista, serao cobrados pénaltis alternadamente entre as equipes, sendo declarada vencedora
aquela equipe que converter a sua cobranca e a outra nao.

Para os times femininos:

12 FASE - As equipes serao dividas em 02 (dois) grupos com 04 (quatro) equipes cada, onde todas enfren-
tarao todas em turno unico.

SEMI-FINAL - As duas melhores colocadas de cada chave passarao a préxima fase, as semi-final. Para a
definicao dos confrontos, o primeiro colocado do Grupo 1 enfrentara o segundo colocado do Grupo 2, e 0
segundo colocado do Grupo 1 enfrentara o primeiro colocado do Grupo 2.

DISPUTA DO TERCEIRO LUGAR: As equipes perdedoras dos confrontos semi-finais, jogardo em partida uni-
ca, na qual a vencedeora ficard com o terceiro lugar.

FINAL - As equipes vencedoras das semi-finais se enfrentardo em partida Unica, onde a vencedora sera
sagrada como campea.

§ Unico: Para a disputa do terceiro lugar, fase semi-final e final, em caso de empate, sera adotada a pror-
rogacao da partida, sendo 02 (dois) tempos de 05 (cinco) minutos cada. Caso o empate persista, a partida
sera definida em cobrancas de 03 (trés) pénaltis para cada equipe. Ao final dessas cobrancas, caso o em-
pate ainda persista, serao cobrados pénaltis alternadamente entre as equipes, sendo declarada vencedora
aquela equipe que converter a sua cobranca e a outra nao.

Art. 16° - Para que seja iniciada a partida, cada equipe devera ter em quadra, no minimo 04 (quatro) atletas,
nao sendo permitido sob hipétese nenhuma, o inicio do jogo sem esse numero de atletas.

Art. 17° - Os jogos terao duracao de 20 (vintes) minutos, divididos em 02 (tempos) de 10 (dez) minutos
cada, com 05 (cinco) minutos de intervalo.

§ Unico: Para efeito da realizacdo do campeonato, o cronémetro do arbitro ndo parara quando a bola sair
da quadra, exceto em contusao de jogadores. Tempos técnicos também nao existirao.

Art. 18° - Havera uma tolerancia de 05 (cinco) minutos de atraso em relagao ao horario programado pela
tabela, somente para o primeiro jogo da rodada. O proximo devera iniciar-se 05 (cinco) minutos apos o
término da partida anterior.

§ Unico: Para os efeitos da clausula acima, a tolerancia de atraso da primeira partida, serda computada pelo
relégio do arbitro da partida.

Art. 19° - A pontuacao utilizada na competicdo serd a seguinte:
Vitéria: 03 (trés) pontos;

Empate: 01 (um) ponto;

Derrota: 00 (zero) ponto.

VI - DOS EMPATES

Art. 200 - Serdo utilizados os seguintes Critérios de Desempate:
1 - maior nimero de vitorias;

2 - maior saldo de gols;

3 - maior numero de gols marcados;

4 - confronto direto;

5 - sorteio.
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VIl - DOS EQUIPAMENTOS

Art. 21° - E vedado o uso de qualquer objeto reputado pelo arbitro da partida como perigoso ou nocivo
a pratica do Futsal. O arbitro exigira a remocao de qualquer objeto que, a seu critério (do arbitro), possa
molestar ou causar dano ao adversario. Nao sendo obedecido, em sua determinacao ordenara a expulsao
do atleta.

Art. 22° - O equipamento dos atletas compde-se de camisa, cal¢ao curto, meias, caneleiras (item opcional),
ténis - sendo vetado o uso de ténis com travas.

VIII - DAS PENALIDADES
Art. 230 - Sera punida com W.0. a equipe que nao se apresentar ao local do jogo na hora marcada.

Art. 24° - Sera punida com W.O. a equipe que no horario do jogo estiver com menos que 04 (quatro) atletas.
A mesma pena cabera a equipe que se recusar, sob qualquer pretexto, a iniciar ou cotinuar a disputa de
uma partida.

Art. 25° - A equipe que inscrever irregularmente um ou mais atletas, serd automaticamente desclassificada
da competicao.

Art. 26° - O cartao amarelo sera cumulativo, sendo que a cada acimulo de 02 (dois) cartdes amarelos o
atleta estara cumprindo suspensao automatica na préxima partida de sua equipe.

§ Unico: ao término da primeira fase, a quantidade de cartdes de cada atleta fica em 00 (zero). Porém,
para as fases eliminatérias, os cartdes sdo cumulativos até o término da participa¢ao da equipe no campe-
onato.

Art. 27° - O cartao vermelho dard ao atleta uma suspensao automatica na préxima partida de sua equipe,
considerando nesse caso, a expulsao sem agressao.

Art. 28° - Em caso de agressoes fisicas ou verbais, por qualquer componente de uma equipe, a qualquer
membro de outra equipe, aos arbitros ou a representantes da entidade organizadora, o agressor sera jul-
gado pela organizacao, baseado no codigo disciplinar desportivo da modalidade de Futsal, podendo re-
ceber uma pena que pode durar desde a suspensao por uma partida, a exclusao da competicao. Nao
cabendo recursos.

Art. 29° - As equipes e/ou torcidas que provocarem tumultos que comprometam o bom andamento da
competicao, serdo punidos. A punicdo sera definida pela organizacao da Copa do Mundo do Design.

Art. 30° - A equipe que perder um jogo por W.O., automaticamente tera o resultado revertido para 0x2
para o adversario. Apenas para efeito de contagem de artilharia, os gols que a equipe eliminada sofreu
continuarao valendo.

Art. 31° - O atleta flagrado em visivel estado de embriaguez, estado esse determinado pelo arbitro da

partida, sera retirado da quadra de jogo, sendo impedido de continuar na partida. Podendo ainda ser en-
quadrado nas penalidades do Artigo 29° deste regulamento.

IX - DAS CONSIDERAGOES FINAIS
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Art. 32° - Poderdao permanecer no banco de reservas, 05 (cinco) atletas reservas. Nao sera permitida a
presenca de pessoas que nao estejam relacionadas ao jogo em andamento, no banco de reservas ou ao
redor do mesmo, bem como préximo a mesa de anotagdes. Assim sendo, todos os atletas reservas do time
deverao estar no banco de reservas durante o andamento da partida de seu time.

Art. 33° - Compete a organizacao, elaborar horarios e disponibilizar os locais dos jogos, nao sendo atendi-
dos pedidos para atender as conveniéncias de qualquer equipe.

Art. 34° - As equipes participantes da Copa do Mundo do Design deverao respeitar o Regulamento Geral.

Art. 35° - A organizacao se reserva no direito de solicitar documentos de qualquer equipe , para fins de
comprovacao da condicao de integrante da equipe.

Art. 36° - As equipes participantes obrigam-se a aceitar todas as normas definidas no regulamento da
competicao.
Art. 37° - Os casos omissos neste regulamento, serao decididos pela entidade organizadora.

ARBITRAGEM

8.1. Arbitro

O arbitro é o responsavel por gerir toda uma partida de futebol. E quem deve aplicar as Regras de
Futsal, relatar todos os incidentes que ocorrem durante a partida, inciar e terminar o jogo, dentre outras
fungdes. Buscando uma integragao ainda maior. A Copa do Mundo do Design contard com os alunos dos
cursos de Educacao Fisica para serem os abitros dos jogos.
8.2. Anotador da partida

O anotador da partida é o responsavel pelo preenchimento da simuda do jogo. Deve anotar os
cartoes aplicados pelo arbitro, os marcadores dos gols, entre outros itens. O anotador da partida devera
ser um aluno de Educacgao Fisica também para que este possa revezar-se na fungao com o arbitro da parti-
da.

DIVULGACAO
9.1.Blog

Para o lancamento de noticias referentes a Copa do Mundo do Design Nacional, serd utilizado o site
do N2010, e um blog préprio que sera criado.

9.2. Cartazes

Os cartazes sao pecas graficas que chamam bastante a atencao, principalmente de designers. Esse
meio de divulgacdo sera utilizado em todas as universidades possiveis, colando cartazes, preferencial-
mente em locias de grande movimentacao e visibilidade.

9.3. Divulgacao nas faculdades
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A divulgacao nas faculdades podera ser feita de sala em sala, a fim de se ter a certeza de que todos
estdo sabendo. E uma possibilidade sanar eventuais duvidas que surgirem.

9.4. E-mail
A lista de e-mails € um 6timo meio de divulgacao, devido ao acesso didrio. Isso faz com que a infor-
macao chegue diretamente até as pessoas.

9.5. Orkut

Maior site de relacionamentos da internet, utilizado por quase todos os estudantes de Design, é
uma ferramenta muito bem vista, devido a sua grande utilizacdo. Os usuarios podem receber comunica-
dos em sua pagina pessoal ou checar informagdes nas comunidades das quais fazem parte.

9.6. Twitter
Ganhando espaco a cada dia, o Twitter se mostra uma ferramenta com grande potencial para a
divulgacao de noticias.

PREMIACAO

A premiacao sera distribuida nas duas modalidades, Feminino e Masculino.
10.1. Artilheiro

O jogador que marcar o maior niumero de gols durante a competicao sera sagrado o “Artilheiro”. Em
caso de empate, sera avaliado o niumero de jogos disputados, sendo que o jogador com o maior nimero
de jogos, vence.
PREMIO: medalha ou Troféu (Troféu Allejo)

10.2. Melhor goleiro

O goleiro que tiver o menor numero de gols sofridos sera nomeado como o “Melhor goleiro” da
competicdo. Em caso de empate, sera avaliado o numero de jogos disputados e sera feita uma média.
Aquele que obtiver a menor média, vence.
PREMIO: medalha ou Troféu (Troféu Heguita)

10.3. Primeiro Lugar
O campeao da competicao serd a equipe que vencer o jogo final da Copa do Mundo de Design.
PREMIO: medalha a todos os jogadores / troféu (Troféu Alborghetti)

10.4. Segundo lugar

O vice-campedo da competicao serd a equipe que perder o jogo final da Copa do Mundo de De-
sign.
PREMIO: medalha a todos os jogadores

10.5. Terceiro lugar
O terceiro lugar da competicao ficara com a equipe que vencer o jogo que vale este lugar.
PREMIO: medalha a todos os jogadores
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RESPONSAVEIS

A organizacao da Copa do Mundo do Design Nacional a cargo da Conde (Comissao Organizadora
do Encontro Nacional dos Estudantes de Design), e dentro desta ha uma Comissao responsavel, formada
pelas seguintes pessoas:

11.1. Comissao de Atividades Paralelas
Comissao responsavel pela organizacao da Copa do Mundo do Design Nacional.
E-MAIL: copa@ndesignimersao.com

11.2. Liana Takahara Tozetti

Ex-membro do Centro Académico de Design das Faculdades Integradas do Brasil, cursa o primeiro
periodo do curso de Bacharelado em Design na Universidade Tecnoldgica Federal do Parana. Atual mem-
bro da Conde - Comissao Organizadora do N Design 2010 Imersao, que acontecera na cidade de Curitiba
E-MAIL: Itlica@gmail.com
TELEFONE: (41) 8496 8069

11.3. Mariana Pavao

Membro da Diretoria de Marketing da Empresa Junior de Design da Universidade Federal do
Parana, cursa o segundo ano do curso de Design Grafico na referida universidade. Atual membro da Conde
- Comissao Organizadora do N Design Imersao 2010, que acontecera na cidade de Curitiba.
E-MAIL: mahpavoa@gmail.com
TELEFONE: (41) 8468 3357

11.4. Raphael Tamotsu Inoue

Ex-membro do Centro Académico de Design da Universidade Tecnolégica Federal do Parand, cursa
o sétimo periodo do curso de Design Grafico na referida universidade. Atual membro da Conde - Comissao
Organizadora do N Design Imersao 2010, que acontecera na cidade de Curitiba.
E-MAIL: rapha.inoue@gmail.com
TELEFONE: (41) 9699 6654

11.5.Thiago Lara

Vice-presidente da atual gestao do Centro Académico de Design da Universidade Positivo, cursa o
sétimo periodo de Design Gréfico na referida universidade. Atual membro da CONDe - Comissdao Organiza-
dora do N Design 2010, que acontecera na cidade de Curitiba.
E-MAIL: thigorlara@gmail.com
TELEFONE: (41) 9692 5415
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